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メモリ— カードは メモリー カー ド 差込 口 1 または 1- A に 差して ください。 ただし、 エディツ ト チーム 同士で 対戦させる 場 
合は 沙 側の メモリ-力ードを メモリーカ 差込 口 2 または 1- B か 2- A に 差して ください。 


プレイ 中に L 1 ボタンと R 1 ボタンを 押しながら SELECT ボタンと START ボタンを 同時に 押す と ソフト リセットされ ます。 
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マルチ タップ 


_ 売りの マルチ タップを 使用 すれば 3 人 または 4 人での 同時 プレイが 再 能です。 




G ル チ タッ ブゐ賴 施 ） 

3 ント ローラ 端子 1 または 2 に マル 争夕つ 
タップの コン トロ- ラ 端子に: 3 ン KQ - ラ 
このと きに 必ず マルチ タップ 側の： 3 ント £： 
ローラを 接鏞 してから B 、 C 、 D の 各 親子 
ださい。 
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タイ ト ル 画面のと きに、 START ポタンを 押す と メイ 
ン メニュー 画面に 切り替わります。 

方向 キーの 左右で モードを 選び、 @ ポタンで 選択し 
てくだ さい。 
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選択され ている モードが 枠内に 表示され ます。 


了 — 夕を口 ー ド 

します。 

( P .14) 


各 ガイドの 0 M • OFF や 振動の 
ON - OFF などを 設定し ます。 

( P .14) 
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アナ □グ コン ト □ー ラ 


天井 サーブの 卜 
ス アップ、 短い 卜 
ス 、フェイン ト、 
ブロック 


各項 目の 決定、 
短し〗 ポ ー ルを 打 
つ 、 オーブン 用 
のトス 、ブロック 


©ポタン 


各項 目の キャン 
セル、 中位の ボ 
ー ルを 打つ、 速 
いトス 、ブ □ツク 


LED 

アナログ モード （ LE □点灯 時） でも、 アナ □ク モード OFF ( LED 消灯 fl 寺) 
でも 同様に 振動し ます。 なお、 振動の ON 
設定して ください 4 


_ 


※プレイ 中に L 1 ボタンと R 1 ボタンを 押しな が! 3、 SELECT ボタンと 
START ボタンを 同時に 押す と ソフト リ セッ トされます c それ 以外の 
目的では L 1 朮 タン \ R 1 ボタン、 SELEC 丁 ボタンは 使用し ません。 

4， L 2 ボタン、 R 2 ボタン、 右 スティック、 左 スティックは 使用し ません。 

※ゲーム 中の ポーズは オン プレイ 時にはで きません。 選手が サーブを 
打つ 前の 時に だけ ポーズで きます。 . 
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ゲーム 中の 各 ポタンと 機能 
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オープン 攻撃 
用の 高い トス 


短い 距離の 
アタック 


土 位の 距離の 


ライ ト オープン 
馬の レシーブ 


長い 距離の 
アタック 


ブロンク 


ライ ト 時間 差攻 
擊 用め レシーブ 


木 2 ア タノ ク 


* 天井 サーブ 
(トス アップ 時) 


ネ 天井 サーブは トス アップ® ときに® ボタンを 押す とでき ますが、 倥® ボタンで トス ア ノブを 
してし まう と 天井 サーブに なりません。 • 

**2 アタックは 它 ッ ターが 前衛のと きにし かで きません D 




































サ_ブ ©位 霤奄 決める。 

ジャンプ サープは 下がって か 5 打: 3 。 

〜 トスを 上げる。 天井 サーブは ここで® ボタン 

— 方向 キーで 打つ 方向を 決める。 

(上で 奥 側へ、 下で 手前 側へ） 

— タイミングを 合わせて ポタンを 押す。 

A 方向 キ_ を 押さなければ ク □ス 方向へ サーブを 打ちます 


0 ボタン 


_ レシー プ 

ポールの 落下 点に 近い 後衛の 選手を 
レシー ブガ イドまで 移動させる。 

— タイミングを 合わせて ボタンを 押す。 

— ポタンに 応じた フオー メーシ ヨンを 自動的に 形成。 
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プで密 るのは 後衝の S 人のう ち、 落下 点に 近い 方の 1 人 


レシ 
だけです 


セツ タ《 が 自動的 丨? ジャンプ a 

— 方向 キーを 押し て、 どの アタッカーへ 打つ かを 

入力 。 

— タイミングを 合わせて ボタンを 押す。 

，ボタンに 応じた フ オー メー シ ヨンを 自動的 〖こ 形成。 


▲方向 キーを 押さ； ぼれ ぱ レフ ト へ ト スを上 げ ます 


飄 
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細 a M-m 


_ アタック 

選手が 自動的に ジャンプ 

- 方向 キーを 押し て、 どの 方 同へ アタックを 打つ 
か 決める。 

— タイミングを 合わせて ポタンを 押す。 
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^gf / ノ 

方痴 本一 の 上 下で ブ a ック cD 位置を 決定。 

4 ジャンプ させたい タイ 芝 ングで ボタン 押し。 

4 ジャンプ 中に 方向 キーの 上下で プロックを 返し 
たい 方 飼を 入力。 


ジャンプ 中に 方向 キーを 押さない なク 〇ズ 方向へ 7 ft ー ルを 返 
します。 


方向 キーの 上下 


■ック アウト 

相手 側の アタックを レシーブした いとき _ 
ネットと 逆の 方向 ft 方向 キーを 入力して 
選手を ブ〇 ック アウ トさせ r から レシー ブ 

I 3fc 甘 
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チームを 選択。 

エディット チームを 選択す る 
こと も 可能です。 




人数を 決定。 

“ 1 P 2 P VS 3 P ，， や” P 2 P 
VS 3 P 4 P M は マ J レ チ タップ 
を 接続して コン ト □— ラが 3 
つまた は 4 つ 接続され てい 
れば 選択 可能になります。 





エキシ ビシ ヨン 

好きな 相手と 対戦す る モードです D 別売り の マルチ タップを 使用 すれば 3 人〜 4 
人の 同時 プレイが 可能になります。 また、 エディツ ト チームを 使用して COM に 勝 
てば TP (ト レーニング ポ イン ト = P ,1 2-〗 3 参照) を GET できます。 
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コ ー ト、 セット カウン ト、 マツ 
チポ イン トを 選択す れぱ ゲー 
ム 開始。 


チームを 選択。 

エディッ ト チーム 同士で 対戦 
するとき は メイン メニュー 
へ 戻って か 5、 オプションへ 
入り 、 "TEAM B - LOAD " 
を 選択して ください。 


* I -ー ナメン ト 経過を セーブして おけば、 卜 ー ナメン トを 中断して エディット チームを ト レーニングさせる こと も 可能です。 ト レーニングを させ 
た 後で トーナメントに 復帰した とき、 エディツ ト チームは 新しい パラメータで 対戦す る ことができます。 


ット チームの データを 削除す ると I エディッ ト チームの 卜ー ナメン ト 経過 も 同時に 削除され ます 


綱 離 崎 聊 卿。:. 七/細 、，ゆ: 小 
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オリジナル チームを 作成す る モードです D 

男子、 女子 それぞれ 1 〇 チームから 好きな チームを 選択す る ことができます 


〇 






チーム タイプを 決定。 
OFFEMSE = 攻撃 型、 
ALIVNGHTY = 才ール ラウ 
ンド 型、 DEFENSE = 守備 型 
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ト レーニング 

EDIT で 作成した チームを 強く する モードです。 

トレーニングさせる には EXH 旧 ITION で TP (ト レーニング ポイント） を 稼いで おく 必要が あります。 

ホ 丁 P は 1 P VS COM (g 国 チーム） で 勝った ときに 発生し ます。 EDIT チームとの 対戦で 勝っても TP は GET できません。 


■■量 ■■ 

I, "I リ ■，” IB _■ ■ 


TP を GET 。 エディット チームを 使 
って EXH 旧 mON で COM (各国 
チーム) と 対戦、 COM に 勝利す る 
と TP を GET できます。 TP は 対 
戦 相手 や セット カウン ト 数 や マッ 
チ ポイント 数に よって 変動し ます。 
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メイン メニューから TRAINIMG 
を 選択。 


TRAINING MODE 

赢 r 
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チームを 選択 すれば エディツ 
卜 終了 0 


■ ■■え _■■■:■:$ 

， D _ S 參 

.. .: 雜 


ト レーニングの メニューを 決定。 手持ちの TP によっ ては 選 
択 できない メニュー もあります。 トレーニングが 成功 すれば 
エディッ ト チームに 何ら かの 変化が 起こります。 

(例: A クイックが 使用可能に なったり、 ト スミスを 補正す るな 
ど 思考 能力が 上がったりし ます。） 


■論 ■ぐ : ス K . •:! k ' 娜麵 卿'^ 卿 ㈣ ! 
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#LOAD# 


* • • OPT 丨 QN で 次の 項 百の 設定が 変更で きます。 

ATTACK GUIDE : アタックの タイミングを 表示す るかし 

ないか 設定し ます。 

TOSS GUIDE : トス できる 相手を カーソル 表示す るかし 

ないか 設定し ます。 

RECEIVE GUIDE : レシーブ 時の レシーバー 表示と 落下 

点 表示を する かしない か 設定し ます。 

V 旧 RATION : 振動の ON * OFF を 設定し ます。 

TEAM B _ L 0 AD :2 P 側に エディツ ト チームの データを 

追加し ます。 

STEREO / MONAURAL : ステレオ か モノラル か 設定し ます。 


磐 0»f__ 


_咖雀 
# STEflG 


データを セーブし ます。 メニューを 方向 キー 5 B ™LJ : 

で 選び、® ボタンで 決定して ください。 1$ モリ フニ ヵ:^ | 抜き差し ■ ; _ メモり- 办-ド チ ヱ ック 中。 ■_ 

メモリーカー ドは メモリーカード 差込 口 K また ： U * ぃで 下さぃ。 _ I ■ “ * 

は i - A を 使用して ください。 まだ、 デ-タ セ-、 # m . *; m 

ブ 中は メモリ ー カ ー ドの 抜き差し' コン ト — ラ 

の 抜き 差 u 電源を切る 、リセット ポタンを 押す ■雇. 應襄麵 屢彭 じ —— : 

等の 行為は 絶対に おこなわな で ください。 このような 行為を おこな 3 と データが 破壊され る ことがあ 0 ます 


データを ロードし ます。 メニューを 方向 キ_ で 選び v ® ポタンで 決定して く 
ださい。 デー ダロー ド 中は メモリー カードの 抜き差し、 コン ト ロ _ ラの 抜き 
差し、 電源を切る、 IJ セッ ト朮 タンを 押す 等の 行為は 絶対に おこなわないで 
ください。 
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_オ ゲーム 

こ _い_を¥ ぇる 齡が あります ので にお やめく ださい。 

ひ，？ き に ほんこくない レよ ラ 

ほ I 、 は ns 風 ■棚 ai 刪 _腦腳《1 の 表記の ある 日本 ii ] 内 仕様の 

繼^鉍 合 __ きま.: 霸 ■ KKKKKKK/KKKKKi 

に」 をよ く お読みの i 、 S しい & 用 で ご 愛用く ださい。 •この ディスクを， 

か 金 令:: 社 〇 痛 ■%_•/:: ■- H レ I ■ん ^2 • セ:::: めん う え 

必す レーベル 面 (タイトル# が 印刷され ている 面) を 上に じ r ください 
森し 这み 、ディスクを 备邊 させて ください。 •プレイ jHfS M HayStation” 苯抹 から ディスク _ 

オープン ボタンを 押し、 ディスクの 回転が 完筌に 止まった のを H 論して か 令 
と、 けがを したり ディスクを fi つけたり 本体の 故障の 原 遠 になり 定 
指紋、 ' M れ、 観 fet つけない ように 敢り k っ てくだ 鼓 
いでく ださい e •ディスクが 薄れた H は メガ ネみ睿 め d 

は_ 細# で ife された テ y スクは 誤 の ii になり ますので しない life さし 

場贿、 隹 暴の i く# 越 邋のボ には 振 被し ないで ください。 また、 鐘请 の爹い W 主 
スクの 上に、 鐘い ものを 4 いた* 論と したりす* と、 破損 wt# をす る ことがあります の- 
■賴は ディスクを ケ-スに 鏡し、 級の 拳の 鰭かない 編に 繰 して くだきい。 < 

より 生じた キズ、 臟 餐 に いたし かねます ので, 祕 かじめ か給 だ 机 
リーン の テレビ {ブロ ジェ クシ ョン • テレビ》 には _權 緑し ないで ください 。 I 
る ことがあります。 •ソフトに よっては/モリ- ト ドが ■な 絡が あります。 「鼸 着」 


専用の ソフトです。 他の 機種で お使いに なると、 

春 この ディスク 
PlayStation ” にの み 

PlayStation” 苯 佳編 


•この ディスクは 

無!!# の 


卜を 軽く 

P 振ガ 

事 云 1 ¥<5 尹^ ラに 触れる 

■めく 雄 急 スク は麵 fe |>、 

PI 讎 しき 屬 ン II で鮮 ゃ蠢 を* かな 
瘍ら に 南 かっ ^ 

匪 無 k しないで さい 〇 •ひ お 外#!^ した デ^ク、 ある しヒ 

唞 ご 為 やめく ださい。 鲁プレ 

t あつか 

針 < の M つた お取り 扱 U 紀 
“ PlaySta 触 枝 曲 本を スク 
_ による 麵 けが & 

認 UT ください。 


懈 プレイす 辱 __镟§， た 冷、 とに its 分の^! を康つ てくだ さ い苓 縛^## M の！！ はプ 

レイを 癧 けて ください ◦•プレイす る 時は 部屋を 明るく し、 なるべく テレビ 画面から 齡れ てくだ さい。 •ごくまれに、 
強い 光の fit を 受けたり、 点滅を-り 返す テレビ 編を 覓 て いると、 二 時！^ こ齡 相の けいれん や^^ 藥 矢# の 
瘡 状を 蟲 こす 人が います t こうした _ の ある 方 猱、 案綠に 藤ず 鬣 師と焱 fe し T ください。 プレイ 毕の 画_ を i 
ていて このような d 缺 ¥、 0 まい. 吐き 夤 •■逢 镜 •乗り 祐 いに 薇/^ fciX ## 齡 cfcVi は、 すぐに プレイ 
雀 丰1£ し、 赫の 診察を * _r ください。 
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株式会社 アクア ルージュ 

亍 1 フ 00005 東京都 豊屌 E 南大塚 13 M 7 マイ スター S Y 

- サボート: TE し 03 "5977-1 863/ FAXJ 33 七 977-1 009 

ゲームの 内容 や 裏技な どに 関する ご 顧問には お答えで きません。 

あらかじめ ご了承く ださい。 

©AQUA ROUGE 1999 
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DUAL SHOCK" is a trademark of Sony Computer Entertainment Inc. 
is a violation of applicable laws. 
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マルチ タツ フが あれば 2 on 2 フレイ も OK , _ 

cC ^ vsC 0 Wj 2 
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杰注 


(ちゆうい) 


かい ゼつ しよ およ 


ほんたい とりあつかいせ つめい しよ 


「 解説書」 及び “ PlayStation ” 本体の 「取扱説明書」 

あんぜん かなら よ しよう 

「安全の ために」 を 必ず 読んで から、 ご 使用く ださい。 

t < ちい こさ ま ほごしゃ かた よ うえ 

特に、 小さい お子様は 保護者の 方が お読みの 上、 

たた — ようほう d ラ あいよう 

正しい 使用方法で、 ご 愛用く ださい。 
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